BINGO

Jatékszabaly

¥

El6késziletek:

1. Nyomtassuk ki a BINGO lapokat (16 db)
és az utolsé oldalon talalhaté huzo-
képeket! (36 db)

Vagjuk szét a lapokat és a huzo-képeket!

Szerezzink jatékosonként kb. 15-20

jelolét! (Szines korongot, négyzetet, mas

jatékbol pl. LEGO alkatrészt, vagy babot.)

4. Mindenki valaszt egy BINGO lapot és egy
adag jelolét.

5. A 36 db huzé-képet tegyuk egy
atlathatatlan zacskoba, vagy sapkaba,
zsakba!

6. Mindenki rak a sajat lapjanak kozépsé
csillag ikonjara egy jelolét. Ez a Joker
talalat.
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Jaték:

7. A kezd6 jatékos huz egy képet az
atlatszatlan zacskobol.

8. Bemondja és felmutatja a kihuzott képet,
majd a tobbiek megkeresik ezt az ikont a
sajat lapjukon és rateszik a sajat
jeloldjuket.

9. Ha nincs ilyen ikon a sajat lapjukon, (t6bb
ikon van, mint hely) akkor tlirelmesen
varakoznak a kovetkez6 huzasra.

10.Az o6ramutatdé jarasanak megfeleléen
korbejar a huzas joga és minden huzas
utan lekerulnek a jeldlék a lapokra.

11.Ha valakinek vizszintesen, fliggélegesen
vagy akar atlésan 5 jeldlé alakul ki (a
csillagra letett Jokerrel egyutt), akkor
bekialtja a BINGO! sz6t és a jaték véget ér
az 6 gybzelmével.

Holtverseny eléfordulhat.

12.Ezek utan a jaték folytathaté a dobogods
helyezettek megtalalasaig.

13.A jaték végén a jelolék lekerulnek a
lapokrél. Lapcsere is kovetkezhet vagy
tovabbadjuk a sajat lapunkat a
szomszédunknak. Visszakerllnek a huzo-
képek az atlatszatlan zacskdéba és
indulhat ujra a jaték!
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